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A FORTIORI EDITORIAL

Puedes ver y descargarte este experimento porque ha sido
editado con licencia de “cultura libre” desde el convencimiento
que tenemos de que la cultura ha de ser libremente compartida.

ero también es cierto que ni el alquiler de la oficina, ni la
hipoteca de quienes hemos intervenido en la elaboracion de
este libro, pueden ser abonados regalando PDF’s

or ello buscamos el equilibrio entre ambos propdsitos.

Adelante, disfruta del contenido de este volumen y comparte
la informacién con la mayor cantidad de gente posible vy, si te ha
parecido util y préctica, ayadanos a editar mds libros, entrando
en la pagina de A Fortiori Editorial y comprando el libro. No te
arrepentirds.

Por una cultura libre y por la dignidad de las ]?ersonas que la
generamos.
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BUEN ROLLITO

Todas las imagenes digitales que ves en una pantalla estdn formadas por
pequenos cuadritos coloreados llamados pixeles. No existen ni rectas,
ni curvas en esas imagenes, solamente un mosaico de colores que tu
cerebro se encarga de unir para darle un sentido. Cuanto mas pequenos
sean esos cuadritos, mas se creerd tu cerebro que el mosaico de colores
que se le presenta es realmente una flor, una edificio o una piruleta.

- BUSCATE LA VIDA

Lo que vas a necesitar:

- Varias bargjas de cartas, a ser
posible con los dorsos de colores
diferentes.

« Una mesa grande para poder
disponer todas las cartas. Si
no tienes una mesa tan grande,
puedes poner las cartas en el
suelo. :
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MANOS A LA OBRA ot

3 tas
Tu primer dibujo serd en un solo color. Para ello usaras lcasllci;las
de%os barajas que tengan el mismo color en el dorso.6 orc;aS >
boca abajo formando un cuadrado de 12 X 8 cartas (96 ca

total), ast:
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Ahora, retira tantas cartas como quieras para ir formando un dibujo. Si
quieres dibujar el marciano de la portada de este libro, puedes retirar
las siguientes cartas:

;Sabes cuanto espacio hace falta para guardaruna imagen
asi?

Es facil calcularlo: como solamente estamos usando un color, cada uno
de los pixeles solamente almacena un bit (encendido 0 apagado), y como
tenemos 12 x 8 cartas, necesitamos 96 bits. Es habitual agrupar los bits en
bloques de 3, llamados bytes, asi que pard este marciano, necesitariamos
12 bytes.
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Intenta ahora dibujarun circulo de esta misma forma. Por mucho
que lo intentes, con tan pocos pixelesy solo un color, sera dificil
que lo hagas mucho mejor que esto:
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A pesar de que a simple vista no parece un circulo, si que o pareceria si
en lugar de usar cartas hubiéramos utilizado los pixeles de la pantalla.
Una pantalla actual tiene pixeles tan pequefios que €n lugar de usar
cuadriculas de 12 x 8, caben cuadriculas de 1024 x 768 pixeles 0 mas.
Cuando sacas una foto con tu camara de 12 megapixeles lo que estas
creando es una cuadricula de 12 millones de pixeles, donde si que €5
posible dibujar figuras que simulen mejor las curvas.
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Sitienesbarajasdecartasdediferentescolores,puedeshacercomposiciones
mas artisticas. Aqui tienes un pequefio icono de 8 x 8 pixeles de un barco
navegando en un dia soleado. Trata de hacer algo parecido O inventa tu

propia imagen 3 color:

i

En este caso, no bastan 8 x 8 bits para almacenar esta imagen, porque por
cada pixel o carta qué estas utilizando tienes que indicar el color. En el
caso de esta figura, estamos usando 4 colores (azul, rojo, amarilloy blanco),
asi que necesitamos un contador de 2 bits para almacenar cada pixel (por
ejemplo: 00 para el blanco, 01 para el azul 10 para el rojoy 11 para el
amarillo). Asi que como esta imagen ocupara 8 x 8 X 4 bits, 256 bits, 0 lo
que es lo mismo, 32 bytes.
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¢Quieres saber si se te da bien identificar los colores?

cainfinta.col
CONécrﬂﬁg

Dibujar pequenos
iconos es mas dificil E E

de lo que parece. Si te ! a
animas a intentarlo,
aqui tienes un editor
online.

ic
naono como los que se muestran en las pestanas de tu
vegador web, accede a la pagina desde el codigo OR

Ponte a prueba con este adictivo juego.

dote i
o -[S combinando colores, esta pagina web te lo pone
cil, con combinaciones que siempre quedan bien
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COLORES
INTERMEDIOS

RGB VS CMYK

A medyda gue las pantallas y las controladoras grdficas de los dispositivos
electronicos han ido mejorando, hemos pasado de (as pantallas
monocromoalasdemillones decolores. Actualmentees habitual reservar
4 bytes para definir el color de cada pixel £l primero de ellos define la
cantidad de rojo que hace falta para crear el color, el sequndo byte
define la cantidad ae verae y el tercero la cantidad de azul. Finalmente

el cuarto byte define el nivel ae transparencia ael color. A esta forma
ae aefinir los colores se la conoce como RGB(3)-Red-Green-Blue (%
de transparencia) y es la mezcla aditiva de luz roja, verde y azul (cuya
suma es la luz blanca) que se utitiza en las pantallas.

Para imprimir el papel, sin embargo, se usa la combinacion de colores
complementarios Yamada CYMK, (5iglas de Cyan, Magenia, Yellow y
Black), Mezclanao tintas Je estos colores sobre U fondol planco es
ar millones ae tonalidades. La suma ae todas daria el negro,

posible cre
pero es mdas parato emplear tinta negra €/ esos casos.

COLORES COMPRIMT DOS

ae color ocupa 3 7.4 5 728 b

f -
Jyado en gue las magenes dﬁ; j/fo T bage, ke habds
amaro .
20048 £ truico esig ey Ny Y calidad rara vez pasan ge 700 o

e lgenes se compr;
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