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A FORTIORI EDITORIAL

Puedes ver y descargarte este experimento porque ha sido
editado con licencia de “cultura libre” desde el convencimiento
que tenemos de que la cultura ha de ser libremente compartida.

ero también es cierto que ni el alquiler de la oficina, ni la
hipoteca de quienes hemos intervenido en la elaboracion de
este libro, pueden ser abonados regalando PDF’s

or ello buscamos el equilibrio entre ambos propdsitos.

Adelante, disfruta del contenido de este volumen y comparte
la informacién con la mayor cantidad de gente posible vy, si te ha
parecido util y préctica, ayadanos a editar mds libros, entrando
en la pagina de A Fortiori Editorial y comprando el libro. No te
arrepentirds.

Por una cultura libre y por la dignidad de las ]?ersonas que la
generamos.
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BUEN ROLLITO

En muchas '
oc 4
existiera una rj?lor?es habras pensado: jqué aburrido es ordenar, ojala
ct hay mqu aquina que me librase de este suplicio! Y lo cierto (;_s que
aquin '
e ql asgapaces de ordenar cosas. Entre todas estas maquinas
os ordenadores. U
. Un ordenador se l i
constantem : . ama asi porque esta
ente ordenando informacién para que la entiendas mej
jor.

Pero, ¢sab 5
, ¢sabes cdmo lo hace? ;Seri

? :Serias capaz ..
ordene cosas? paz de crear una maquina que

BUSCATE LA VIDA

Lo que vas a necesitar:

+Una bargja de cartas. Cualquiera sirve
pero te recomiendo usar una de péker’

xgalpersona que siga tus indicaciones
. almente puedes ser ti, pero.es mas
vertido si es otra persona)

hUnb(ugar/donde no haya viento, como una
abitacién con las ventanas cerradas
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MANOS A LA OBRA

Como crear un brazo robotico para mover cosas €5 muy complicado,
yamos a usar una de las maquinas mas interesantes que coNOCeMos.
el ser humano. Asi que necesitas que alguien siga tus indicaciones.
Pero no basta con decirle a alguien: “ordena estas cartas”, hay que

indicarle como hacerlo.

Saca 10 cartas al azar de la baraja y colocalas en la mesa. ¢Qué haria

falta hacer para ordenarlas de menor a mayor?

Deja de leer y piensa €en qué indicaciones darias para ordenar 10
cartas cualquiera. ;Ya lo tienes? Perfecto, puedes ponerlas a prueba
y ver si funcionan. Hay muchas maneras distintas de hacerlo, asi que
vamos a probar @ mas sencilla. Fijate en estas indicaciones:

1. Busca la carta mas baja de todas las que tienes.

5 Una vez encontrada, colocala a la izquierda del todo.

3. Repite el proceso con el resto de cartas que te quedan.

Esta es una de las maneras mas faciles de ordenar cualquier cosa, s€
llama método de seleccion, porque seleccionamos la carta mas baja
cada vez. Pero tiene dos pegas. La primera es que hay que ir mirando
todas las cartas restantes cada vez que queremos encontrar la carta
mas baja. La segunda es que poner a carta mas bajaala izquierda del




todo nos hace tener que mover el resto de cartas hacia la derecha
para hacerle sitio. Eso con cartas no es ningln problema, pero si

quisieras ordenar toneles, por ejemplo, te cansarias bastante.

Déjame que te cuente otra manera de ordenar mucho mas
interesante. Se llama ‘quick sort, ordenacion rapida en inglés.
Tiene la ventaja de que puede hacerse en paralelo, es dedir, si
en lugar de tener una persona ayudandote tuvieras a 3, podrias
aprovechar muy bien su ayuda ordenando de esta forma:

1. De entre todas las cartas que tienes, elige una cualquiera.

5 Pon todas las cartas mas pequenas que la elegida a la
izquierda de esa carta y todas las mas grandes a su
derecha.

3. Con cada monton a la izquierda y a la derecha de la carta
elegida, vuelve 3 empezar.

4. Cuando solamente te quede una carta a cada lado, habras
terminado.

Prueba a escribir estas indicaciones en un papel 'y daselo a tu
ayudante. i las sigue correctamente, veras cémo las cartassevan
ordenando poco a poco. Asi es como ordenan Los ordenadores.
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En es

aumm‘fi enlace se comparan maneras de ordenar
5 L

2 om icamente (lo que técnicamente se llaman

goritmos de ordenacién o 'sorting algorithms')

Aqui podra ;
s conocer quince mé

) , étodos de or i6
sélo seis minutos. Ml €T
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CON UN POCO DE ORDEN BASTA

pero en muchas ocasiones tener

o digas por all gue Jo has leido agi;
que tener un poco de desorden.

todo perfectamente ordenado es peor
La mayoria de la gente s€ da cuenta de esto cuando oraena su 1opa.

Tiene sentido tener (as camisetas separadas ae los pantalones y ae los
calcetines. Lo que tiene ordenar cada

menos sentido es peraer tiempo ern
camiseta, pantalon o calcetin Auna conclusion pareciaa harn llegado los
sjstemas informdticos gué utilizan lugares pard quardar

datos ael mismo
tipo, pero luego no ordenan esos datos entre si.

en un almacén ae nombres de cantantes; podriarn

Pensemos por gjemplo
siple inicial ael cantante (delaAa
ador taraaria imuy

crearse 29 almacenes, unopor aaa po.

laZ)ygueen cada almacén no hubiera orden. Fl oraern
o tiene que buscary ademds el nimero dé

poco ern saber en qué almac
uy pequeno ern comparacion

dentro ae cada almacén seria m
o5 de los cantanies 110 son

cantantes
ombre

con el total Sin embargo, como [os 11
al azar, hay iniciales mds frecuentes gue otras (el almacén de cantantes

Ja inicial 'V tendria muchos menos que el almacen de cantanies

con
con la inicial A, por glemplo). Para solucionar este problema se utitizan
“en inglés) gue permiter resumir mucha

[un

funciones ae resuimer (" hashing

informacion (el nombrey gpellidos el cantante) enpoca Jnformacion
numero del 1 al 10, por giemplo). Una  funcion resuimer podyia sersumar
el nudmero de letras gue tiene el nombre ael cantante y dividirlo por 1 o £l
ision (un nimero entre 0y g) serd lo gue indigue

valor del resto de esa di
en qué almacern lo guardaremos. Hay muchas otras. - funciones de resumert
ya pensadas, mejores que las gue gcabamos de comentar. Animate a saber

mds sobre ellas puscando en Internet.
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