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Puedes ver y descargarte este experimento porque ha sido
editado con licencia de “cultura libre” desde el convencimiento
que tenemos de que la cultura ha de ser libremente compartida.

ero también es cierto que ni el alquiler de la oficina, ni la
hipoteca de quienes hemos intervenido en la elaboracion de
este libro, pueden ser abonados regalando PDF’s

or ello buscamos el equilibrio entre ambos propdsitos.

Adelante, disfruta del contenido de este volumen y comparte
la informacién con la mayor cantidad de gente posible vy, si te ha
parecido util y préctica, ayadanos a editar mds libros, entrando
en la pagina de A Fortiori Editorial y comprando el libro. No te
arrepentirds.

Por una cultura libre y por la dignidad de las ]?ersonas que la
generamos.
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/A Un bueh desorde,,

QYR

A veces los '
orde i
e r.1adores tienen que convertirse en desordenadores ¢
qué? Para poder jugar a juegos d e
auez fers por gos de cartas, por supuesto, pero para muchas
. En general, para toda ivi l
, s las actividades
que no queramos qu
e

sean siempre iguales: videoj
an siempre iguales: videojuegos, arte digital, reproduccion aleatori
musica o videos, etc. n aleatoria de

MANOS A LA OBRA

BUEN ROLLITO Coloca todas las cartas de un mismo palo ordenadas. Si estas usando
una baraja de poker, quitaelreyy la reina, porque con 11 cartas serd

suficiente.

Desordenar aci
parece muy facil. Basta con ir moviendo cosas de alld p
ara

aca sin un o '
oo s proposito concreto. Sin embargo, hay desérdenes bu
rdenes malos. ¢ Sabrias hacerlo bien? o

— —
==

= - - - = = - = : ;Qué indicaciones le darfas a la persona que te ayuda para qu€
” : desordene las cartas 'y quUe este desorden sea diferente cada vez? 5i
BUSCATE LA VIDA quieres que cada vez sea diferente, habra que introducir algo de azar
/ en tus indicaciones. Por suerte, tienes un par de dados. Piensa cOMoO

Lo que vas a necesitar: / podrias usarlos para que cada desorden sea distinto.

« Una bargja de cartas Cualqu'e , Sino se te ha ocurrido nada, pruebacon algo asi: coge la primera carta,
, : lera sirve, : : Y . e
pero te recomiendo usar una de péker tira los dos dados e intercambiala por la carta queé esta en la posicion

que indican los dados (por ejemplo, site saleun 8, intercambias la 12
carta con la 83). Como €5 imposible sacarun 1 con dos dados, cuando
te salgaun 12, considéralo un 1. Haz lo mismo con el resto de cartas.
Cuando hayas terminado, tendras tus cartas desordenadas. Cada vez
que pruebes este método, te saldra un orden diferente.

Un par de dados.

gga’ persona que siga tus indicaciones
almente puedes ser tu, pero es mas

divertido si

es otr ; i
- 4 persom)_ ;Sabrias decir si esta manera de desordenar es buena? Hay algunas
"H;! fﬁ.-_— - ! cosas que no estan del todo bien. La mas importante es qué hay
: tiradas de dados que pueden deshacer el desorden (por ejemplo, i

sacas un 2 en la primera tiradayun 1enla segunda, la primeray la

47



Ronald Fisher y Frank Yates dieron con

un método para desordenar muy bueno

y muy sencillo. Esto es lo que tienes que hacer para desordenar tus 11
cartas:

5 segunda carta se quedarian en su orden http://Clen
g original). Después de pensarlo bastante,
- )

1 Tiralosdados(recuerdague —
si sale un 12 lo contaremos :;%3'
como un 1). Kﬁ%@
Mezclador de cartas
profesional para uso en

E E €asinos.
]

2. Coge la carta que esta en

la posicion que indican los
dados (por ejemplo, si sale
un 3, coge la 3° carta). Esa
sera la primera carta del nuevo
orden.

3. \/uelve a empezar, pero con un ligero
cambio: si no hay carta en €53 posicion (por
ejemplo, sale el namero 11 cuandoya has quitado

Enestapagi '
paginacomparanvarios métodos paradesordenar.

Fijate en la gra
) . grafica que se mu
una carta), vuelves a tirar hasta que salga un nUMero para orafica como el primer método qeus;rs, se puede ver en la
emos usado nosotro
S

el que si haya carta en su posicion. Cuando te queden 6 cartas 0 menos (aqui lo llaman ‘naive swap’)
puedes tirar solo un dado. Al terminar tendras tus cartas perfectamente Fisher y Yates p') es peor que el método de

desordenadas -)

—_——— El E

Si qui .

> quieres tener un dado virtual que te dé un ndmero
3 .
zar entre 1y el ndmero que tu quieras, lo mejor es

usar e
s | True Random Number Generator (generador de
ros verdaderamente al azar) de random.org
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LAS CARTAS DE
UN CASING

Clana
O se necesitzy me,

A ATMO
suelen inclyr . hpsespec, 70, S F ZEP /4

A a7/4 a7
) ar
220305 parey veraaderamen o buen
GEnerarios rgprizay,, os, se
ernle / /0
I

o a0 de lz atmg
mosferg que es iy S/ste
ema

£L NUMERO PI NO SIRVE

7 las matemadticas cree quelos decimales
gel nimero Plson gleatorios. £5 deciy; gue no tienen ningurn oraen,
no siguer ningin patron. [ amentablemente 110 podemos usar Pl
como generador de numeros aleatorios porque €s ur numero ya
/lones ae gecimates).

cido (por lo menos hasta millones y 1M

Muchagente guese aedica

cono
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