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A FORTIORI EDITORIAL

Puedes ver y descargarte este experimento porque ha sido
editado con licencia de “cultura libre” desde el convencimiento
que tenemos de que la cultura ha de ser libremente compartida.

ero también es cierto que ni el alquiler de la oficina, ni la
hipoteca de quienes hemos intervenido en la elaboracion de
este libro, pueden ser abonados regalando PDF’s

or ello buscamos el equilibrio entre ambos propdsitos.

Adelante, disfruta del contenido de este volumen y comparte
la informacién con la mayor cantidad de gente posible vy, si te ha
parecido util y préctica, ayadanos a editar mds libros, entrando
en la pagina de A Fortiori Editorial y comprando el libro. No te
arrepentirds.

Por una cultura libre y por la dignidad de las ]?ersonas que la
generamos.
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BUEN ROLLITO

¢Te has parado a pensar como funciona Internet? ;Cémo hacen los datos
que salen de tu ordenador para llegar hasta el otro lado del mundo?
Existe un tipo de aparatos muy importantes para que esto suceda: los
encaminadores* o routers* ;Qué es un encaminador<? Un aparato que
recibe informacion por un cable, mira para quién es y la manda por otro
cable para que llegue a su destino. Después de seguir una ruta que pasa
por varios encaminadores, tus datos llegaran a su destino.

Pero los encaminadores™ no son maquinas perfectas. A veces meten a pata
y hacen que los datos den vueltas y vueltas a lo tonto por Internet sin
llegar a su destino. Para evitar tener la red llena de mensajes perdidos,
antes de mandar cada mensaje se le asigna un numero que funciona
como la gasolina de los coches: cuando se acaba, se terminé el viagje. Este
nimero tiene el angustioso nombre de ‘Tiempo de Vida'(TTL, ' Time-to-live’).
Si mandas un mensaje a China con un TTL de 10 y tiene que pasar por
mas de 10 encaminadores*, se perderd por el camino. En este experimento
disenaremos unared con muchos encaminadores™y mandaremos mensajes
de uno a otro con diferentes tiempos de vida para aprender lo que pasa
en Internet.

BUSCATE LA VIDA
Lo que vas a necesitar:

- Una bargja de cartas.

- Tizas para pintar en el suelo.

- Gente que quiera aprender contigo.
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MANOS A LA OBRA

Lo primero que tienes que hacer es
repartir a la gente por todo el lugar
en el que te encuentres. Cuanta mas
separacion haya entre cada persona,
mejor. Lo siguiente es pintar con
tiza en el suelo rayas que conecten
a las personas entre si. No deberia haber nadie sin conectar con el resto,
pero tampoco deberia haber tantas rayas que todo el mundo esté conectado
con el resto. Encima de cada una de esas rayas pintaremos un nimero del 1
al 3. Una vez hecho esto, ya tenemos nuestra pequena Internet para hacer
pruebas.
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Lo siguiente que tienes que hacer es cOger todas las cartas de un palo
de la baraja y ordenarlas de mayor a menor (la carta mayor arribay la
menor abajo del todo). Este sera tu tiempo de vida. Si quieres que al
principio valga lo maximo que puede valer, deja el rey encima del todo
tal cual esta.

Si quieres probar con un tiempo de vida mas corto, puedes quitar unas
cuantas cartas por arriba. Supongamos que has quitado unas cuantas
cartas y tienes un pequefo Mazo en la mano con el 6,5, 4, 3.2y 1de
diamantes. Tendras entonces un tiempo de vida de 6.

Ahora tienes qué decidir hasta donde quieres llegar: elige a una de
las personas que estan en la red. Para moverte por la red, tendras que
seguir ciertas reglas.
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Solamente podras ir de un circulo a otro caminando por as rayas
dibujadas entre ellos.

Al llegar a un circulo, tendras que entregar al encaminador® tantas
cartas de encima de tu mazo como el nimero indicado en el
camino de tiza que acabas de recorrer para llegar (es decir, sillegas
a un encaminador desde una ruta marcada con un 3, tendrds que
entregarle 3 cartas al llegar).

Si llegas a tu destino antes de que se te terminen las cartas, la
conexion se habra producido con axito. Si antes de llegar a
tu destino te has quedado sin cartas, la conexién no se habra
completado y tus datos se habran perdido por el camino.

Pero hay u
n

y detalle que no estamos teniendo en cuenta: cuando u

; n
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llamad i
ada tabla de rutas. Esta podria ser una posible tabla de rutas de An
ser a:

Sabe llegar a.

Maria Juan
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puedes hacer que tuU Internet de personas se parezca mas 3 la
lnternetrealpidiendoacada personaque hace de encaminador”
que apunte cudl es su tabla de rutas. Asi, cuando llegues a un
encaminador,” bastara con que le digas hacia donde te diriges
para que te encamine hacia tu destino. Sin embargo, si las
rutas estan mal, habra destinos para los que exista un camino
pero que No sepas cémo llegar. Este tipo de problemas 3 VECes
suceden en Internet'y causa que ordenadores conectados a (3

red no puedan comunicarse con otros.

A ADOR be lle
ANA Pedro camino rojo
Maria camino azul
Si quieres ¢ 4
; ; 0
Juan camino amarillo we?) ent nocer qué pasa desde que pides una pagina ! E
u navegador hasta q
. ue se muestr -
Laura camino verde no hay nada mejor que ver este video a en tu pantalla,

[=]

asiquet
/\/_\ > qc:ﬂer oda ayuda es poca para mantenerla funcionando
E es ver algunas de esas pequenas maravillas que la

hacen funcionar, escucha esta canciéon

Enrutador,encaminadoryrouterson palabras habituales en Internet Ihtgrnet fiene ¥a muchos anos pero 12 Vil
e encaminador jrovterson v1ejla. Se cre6 en 1991 en el CERN, Suiza. La primera fotg El E
en 0 agi l '
a Web se colgb en la pagina del grupo de musica "Les .

Horribles Cernettes”, compuesto por 4 chicas del CERN

ue ¢ ' '
q antaban canciones sobre ciencia y tecnologia. Aqui
puedes escuchar una de ellas. p
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EL CAMING
MAS CORTO

- Desde hace tiempo €s

redes mds complejas.

pastante normal tener conexion a Internet €n cualquier sitio

Jas redes 4G Y 5 G pero tambien €s sorprendente que P
conectarnnos desde aentro de un avion o gue tengamos
0’0/655/’2‘4/05/57557/77/’//0/7@5 de kilometros.
e mucha gente ha tenido qué trabajar

amiento como (oS

Cada veZ creamos

gracias d

podarmos
conexion consondasespa
Para que todo €9  fUncion

camin

que hemos visto.

en mecanisimos dqeen
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